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چرخه عمر چیست؟



!چرا چرخه عمر مهمه؟



چرخهٔ عُمر



چرخهٔ عمر بازی های ایرانی
بازی ها به طور میانگین چند درصد از کل درآمد چرخهٔ عمرشان را در چند سال بعد از انتشار به دست آورده اند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۵۳٪

۶۸٪

۸۴٪

۹۳٪
۹۸٪ ۹۹.۶٪

۲۴٪



چرخهٔ عمر بازی های ایرانی
بازی ها به طور میانگین چند درصد از کل درآمد چرخهٔ عمرشان را در چند سال بعد از انتشار به دست آورده اند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۵۳٪

۶۸٪

۸۴٪

۹۳٪

از کل درآمد عمر بازی های ایرانی در ۲۴٪
.بعد از انتشار به دست می آیدماه اول 

۹۸٪ ۹۹.۶٪



چرخهٔ عمر بازی های ایرانی
بازی ها به طور میانگین چند درصد از کل درآمد چرخهٔ عمرشان را در چند سال بعد از انتشار به دست آورده اند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۲۴٪

۶۸٪

۸۴٪

۹۳٪

از کل درآمد عمر بازی های ایرانی در ۵۳٪
.بعد از انتشار به دست می آیدشش ماهه اول 

۹۸٪ ۹۹.۶٪



چرخهٔ عمر بازی های ایرانی
بازی ها به طور میانگین چند درصد از کل درآمد چرخهٔ عمرشان را در چند سال بعد از انتشار به دست آورده اند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۲۴٪

۶۸٪

۸۴٪

۹۳٪
۹۸٪ ۹۹.۶٪

۵۳٪

از کل درآمد عمر بازی های ایرانی در ۸۰٪
.بعد از انتشار به دست می آیدماه اول ۲۰



(به تفکیک سطح درآمد)ایرانی چرخهٔ عمر بازی های 
بازی ها به طور میانگین چند درصد از کل درآمد چرخهٔ عمرشان را در چند سال بعد از انتشار به دست آورده اند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۵۴٪

۱۰٪

ماه۱۹ ماه۳۷



(چارک های درآمدی)ایرانی چرخهٔ عمر بازی های 
بازی ها به طور میانگین چند درصد از کل درآمد چرخهٔ عمرشان را در چند سال بعد از انتشار به دست آورده اند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۵۶٪

۴۶٪

ماه۱۸ ماه۲۴



(به تفکیک دسته)ایرانی چرخهٔ عمر بازی های 
بازی ها به طور میانگین چند درصد از کل درآمد چرخهٔ عمرشان را در چند سال بعد از انتشار به دست آورده اند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۶۲٪

۴۳٪
خانوادگی

ماه۱۶ خانوادگی و اکشن
ماه۲۳



طول عُمر



عمر بازی های ایرانیطول 
به طور میانگین بازی ها تا چند ماه بعد از انتشار عمر می کنند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

۷۳٪

۵۳٪

۳۸٪

۲۰٪
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عمر بازی های ایرانیطول 
به طور میانگین بازی ها تا چند ماه بعد از انتشار عمر می کنند؟

.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 
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از بازی های ایرانی تا ۵۳٪
.بعد از انتشار همچنان فعال هستندسال دوم 



.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

(به تفکیک چارک درآمدی)ایرانی عمر بازی های طول 
به طور میانگین بازی ها تا چند ماه بعد از انتشار عمر می کنند؟

۹۶٪

۷۳٪
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.هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰حداقل سه سال از زمان انتشارشان گذشته و در این مدت حداقل ۹۹شامل تمام بازی های ایرانی که تا فروردین 

(به تفکیک دسته)ایرانی عمر بازی های طول 
به طور میانگین بازی ها تا چند ماه بعد از انتشار عمر می کنند؟

٪۹۲-کلمات و دانستنی ها و معمایی 

۷۹٪
ورزشی

ماه۲۱
ماجرایی

کلمات و دانستنی ها
ماه۳۹



رُشد



بازی های ایرانیدرآمدرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در درآمد دارند؟

𝐶𝐺𝑅نرخ رشد مرکب ماه به ماه از فرمول . هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال  =
𝐸𝑉

𝐵𝑉

Τ1 𝑛−1
− محاسبه 1

.درآمد ماه اول استBVم و nدرآمد ماه EVماه، nشده که در آن 

۰٪ ۰٪ ۱٪

۷٪

۱۹٪



بازی های ایرانیدرآمدرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در درآمد دارند؟

.برای محاسبات استفاده شده است( Median)در این نمودار از میانه . هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال 

۰٪ ۰٪ ۱٪

۷٪

۱۹٪

بازی های ایرانی به طور میانگین در 
.رشد مرکب ماه به ماه درآمد دارند٪۷شش ماهه ٔ اول 



(به تفکیک سطح درآمد)بازی های ایرانی درآمدرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در درآمد دارند؟

.برای محاسبات استفاده شده است( Median)در این نمودار از میانه . هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال 
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(به تفکیک دسته)بازی های ایرانی درآمدرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در درآمد دارند؟

.برای محاسبات استفاده شده است( Median)در این نمودار از میانه . هزارتومان درآمد داشته اند۱۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال 

کلمات و دانستنی ها
۱۹٪

-٪۹ماجرایی 

کلمات و دانستنی ها
۶٪

-٪۶ماجرایی 



بازی های ایرانینصب فعالرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در نصب فعال دارند؟

.نصب فعال محاسبه شده است۱۰۰۰رشد نصب فعال بعد از کسب اولین . نصب فعال داشته اند۱۰۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال 
.برای محاسبات استفاده شده است( Median)این نمودار از میانه در 

۴٪

۱٪
۰٪

۱۱٪

۲۳٪



بازی های ایرانینصب فعالرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در نصب فعال دارند؟

.نصب فعال محاسبه شده است۱۰۰۰رشد نصب فعال بعد از کسب اولین . نصب فعال داشته اند۱۰۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال 
.برای محاسبات استفاده شده است( Median)در این نمودار از میانه 

۴٪

۱٪
۰٪

۱۱٪

۲۳٪

شش ماهه ٔ اولبازی های ایرانی به طور میانگین در 
.رشد مرکب ماه به ماه نصب فعال دارند۱۱٪



(به تفکیک تعداد نصب فعال)بازی های ایرانی نصب فعالرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در نصب فعال دارند؟
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.نصب فعال محاسبه شده است۱۰۰۰رشد نصب فعال بعد از کسب اولین . نصب فعال داشته اند۱۰۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال 
.برای محاسبات استفاده شده است( Median)در این نمودار از میانه 

۲۶٪



(به تفکیک دسته)بازی های ایرانی نصب فعالرشد ماهانهٔ 
به طور میانگین بازی ها در طول عمر خود چند درصد رشد ماه به ماه مرکب در نصب فعال دارند؟

کلمات و دانستنی ها
۲۰٪

۶٪

کلمات و دانستنی ها
۶٪

.نصب فعال محاسبه شده است۱۰۰۰رشد نصب فعال بعد از کسب اولین . نصب فعال داشته اند۱۰۰۰به بعد منتشر شده و در این مدت حداقل ۹۶شامل تمام بازی های ایرانی که از ابتدای سال 
.برای محاسبات استفاده شده است( Median)در این نمودار از میانه 

۰٪



رَوندها



روند رشد بازی ها به تفکیک دسته 
تعداد خرید روزانه از هر دستهروزهٔ ۱۸۰روزه با میانگین متحرک ۳۰مقایسه میانگین متحرک 

روزه ـــــ۱۸۰ــــروزه ۳۰متحرک   میانگین 

.  فروش داشتند۹۸شامل تمام بازی های ایرانی که در طول سال 

روز-۹۸سال 
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خر
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م



روند تمرکز در تعداد نصب فعال
.کاهش تمرکز در نصب فعال به معنای افزایش متوازن نصب فعال بین بازی های مختلف یک دسته است

ـــــشاخص تمرکز 

𝐻𝐻𝐼: و با فرمول زیر محاسبه شده است( HHI)هیرشمان -تمرکز در نصب فعال بر اساس شاخص هرفاندایل = 𝑟1
2 + 𝑟2

2 +⋯+ 𝑟𝑛
nبازی هاست و نشان دهنده درصد سهم بازار هر کدام از rدر آن که 2

.نزدیک باشد نشان دهنده تمرکز بالای بازار و هر چه به صفر نزدیک تر باشد نشان دهنده تمرکز پایین بازار است۱۰۰چه این عدد به هر . ماه داشته اندحداقل یک فروش در طول بازی هایی که تعداد کل 
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۹۸درآمد بازی های جدید در مقایسه با بازی های قدیمی در سال 
.افزایش سهم بازی های جدید نشان دهنده ورود رقبای جدید به بازار است

بازی های جدید ـــــبازی های قدیمی ــــسهم درآمد 

.۹۸منتشر شده اند و بازی های قدیمی قبل از سال ۹۸بازی های جدید در سال 
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